
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 GRA Eco-FAN 

 

 

 

 

 

  

!   PRZYGOTUJ 

 

 

 

• PLANSZĘ  

• KOSTKĘ 
 

• KOSTKĘ 

•  

 

 

 Osoba, która wyrzuci najwięcej oczek zaczyna grę.  

 Uczestnicy gry ustawiają pionki na polu START i przesuwają po polach swoje 

pionki o wyrzuconą liczbę oczek.  

 Na planszy znajdują się pola specjalne oznaczone kolorem jasnozielonym. 

Kiedy pionek gracza znajdzie się na takim polu, należy znaleźć w instrukcji 

numer pola i zastosować się do zawartego tam polecenia.  Wyrzucenie 6 oczek 

premiowane jest dodatkowym rzutem. 

 Gra się kończy, gdy pierwszy z graczy dotrze do pola STOP. By stanąć na polu 

STOP należy wyrzucić odpowiednią liczbę oczek. Jeśli gracz wyrzuci więcej, czeka 

na rzut w następnej kolejce. 

 

  

  ZASADY GRY 

 

 

• INSTRUKCJĘ  

• PIONKI 
 

• KOSTKĘ 

•  



 

 

 

 

 

2. Zbudowałeś i powiesiłeś w parku 3 budki lęgowe dla ptaków – 
przesuwasz się 2 pola do przodu  

5. Usunąłeś z ogródka roślinność krzewiastą i byliny – zamiast tego 
zasiałeś trawnik – cofasz się o 1 pole  

8. Usunąłeś siatkę w oknach wieży by umożliwić swobodny dostęp 
nietoperzom – przesuwasz się 2 pola do przodu 

10. Podpaliłeś suchą łąkę – wracasz na pole START  

15. Zbudowałeś hotel dla owadów i umieściłeś go na osiedlowym skwerze 
- zyskujesz dodatkowy rzut kostką  

19. Twój dom jest nad jeziorem – wpuszczasz do niego ścieki z pralki - cofasz 
się o 2 pola  

23. Po pikniku pozostawiłeś śmieci - cofasz się o 2 pola  

27. Zrobiłeś oczko wodne w ogródku, posadziłeś rośliny szuwarowe i 
wodne – idziesz skrótem na pole 35 

29. W ogródku posiałeś łąkę kwietną - przesuwasz się 2 pola do przodu  

33. Zrobiłeś miejsce postojowe dla samochodu – usunąłeś cześć roślinności 
i wybrukowałeś teren - cofasz się o 1 pole  

36. Wyryłeś swoje inicjały w pniu drzewa – cofasz się o 1 pole  

40. Poszedłeś na wycieczkę do parku narodowego – chodziłeś poza 
wyznaczonymi szlakami - tracisz kolejkę  

46. Jako wolontariusz wziąłeś udział w sprzątaniu rzeki – przesuwasz się 2 
pola do przodu    

50. Kupiłeś insektycyd i spryskałeś warzywa w ogródku - cofasz się o 3 pola  

 

 

POWODZENIA! 
 

 

  

  POLECENIA 

 

LICZBA 

GRACZY 

2-6 

WIEK 

GRACZY 

8+

 

CZAS GRY 

25’ 


